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	Bestiář 
	Zviera


	Názov:
	Každý tvor by mal mať svoj názov. Vyberajte dôkladne. Názov by mal tvora aspoň trocha vystihovať. Ľudia dávali zvieratám mená hlavne podľa ich vonkajšieho výzoru. Hlavne divokým. Domácim hlavne podľa toho akú činnosť vykonávali.


	Životaschopnosť:
	Určuje schopnosť prežiť. Veľké zvieratá majú vačšinou vačšiu životaschopnosť.

	ÚČ:
	Najprv si musíte ujasniť čím vlastne môže toto zviera útočiť (pre jednoduchosť to budeme nazývať “zbraň”)a či má nejaké zvláštne útoky. Potom uvediete všetky útoky vo forme:

(bonus za silu) + (ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) = (bonus za silu+ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) (“zbraň”) + zvl (ak nejaké existuje)

	OČ:
	Musíte si predstaviťči je zviera obratné, rýchle a aký má povrch tela. Z toho potom vyvodíte OČ vo forme:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

niektoré zvieratá môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Odolnosť určuje aj počet životov nad rámec životaschopnosti. Je dobré si predstaviť či je zviera divoké alebo domáce a teda či je zvyknuté na tvrdé podmienky alebo žije v zajatí a bezpečí.

	Veľkosť
	A,B,C,D,E – presný rozsah daných písmen je v PPZ. Existujú aj rôzne podskupiny ako A0 a pod. Neodporúčam používanie takýchto podskupín. Radšej v popise uveďte presné rozmery zieraťa. Výška sa môže udávať vo výške ramien alebo hlavy. Treba to spomenúť. Taktiež treba spomenúť aké je zviera veľké keď sa postavý na zadné, alebo aké má rozpätie krídel vták. Proste treba udávať všetky dôležité údaje aby si čitateľ čo najlepšie vedel predstaviť dané zviera.

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách. Malo by platiť, že divé zvieratá sú bojovnejšie ako domáce. Ale to záleží aj na tom či sú to mäsožravci, či sú prave v obdobý párenia, či majú mladé atď.

	Zraniteľnosť:
	B,C,D,G,H,I,J,K,L – prípadné zmeny ba mali byť uvedené a vysvetlené v popise.

	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami. Prípadne si pozrite Bestiář v pravidlách a porovnajte si pohyblivosť s inými zvieratami. Potom treba ešte určiť či ide o šelmu, obyčajné zviera atď. Presný popis pohyblivosti nájdeš v previdlách. (Vzorec je hlavne pre orientáciu.)

	Inteligencia:
	0 (platí pre nerozmýšlajúce parazity a iné tvory) alebo 1 … ak by si dal viac musíš vedieť, že potom tento tvor je múdry a musíš mu vytvoriť vlastný jazyk a podrobnejšie popísať jeho spoločenský život.

	Presvedčenie
	Majú iba ak majú Inteligenciu nad 1

	Poklady:
	Pri sebe vačšinou poklady nemávajú (iba ak by išlo o niečo cenné na ich tele), ale niektoré zviratá môžu mať aj obrovské bohatstvá vo svojom brlohu.

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde).

	Spoločenské zriadenie:
	V akých spoločenstvách žijú. Kto je nadradený (samička/samček). Ako sa starajú o deti.

	Brloh:
	Kde žijú. Ako si príbytok stavajú.

	Životospráva:
	Čo jedia. Ako lovia. Kedy spia. Majú nejaké zvláštne návyky?

	Rozmnožovanie:
	Kedy? Za ako rýchlo mláďa dorastie. Vajíčko, živé mláďa, nejaký medzistupeň.

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku.

	Obrana:
	Uviesť či bojuje alebo skôr uteká. Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti.

	Ochočenie:
	Presné pravidlá si nájdi v pravidlách DrD. Uvádzať iba ak sa dá zviera ochočiť a dokáže žiť v zajatí. Uviesť ako ľahko sa dá zviera naučiť povelom a aké zložité povely dokáže pochopiť.

	Lov:
	Niektoré zviratá sú lovné. Vtedy treba napísať Koľko vážia (to by sa malo aj tak), kolˇko čenov sa dá z nich dostať a či sa dá z nich stiahnuť koža, či prípadne nejaký roh, perie či iné vzácne veci. Presný popis ako uvádzať tieto hodnoty je v PPP.



	Bestiář
	Magický tvor


	Názov:
	Každý tvor by mal mať svoj názov. Vyberajte dôkladne. Názov by mal tvora aspoň trocha vystihovať. Napríklad by mal byť odvedený od schopností či výzoru tvora.


	Životaschopnosť:
	Určuje schopnosť prežiť. Aj najmenší mag. tvor môže mať veľkú životachopnosť.

	ÚČ:
	Najprv si musíte ujasniť čím vlastne môže tento tvor útočiť (pre jednoduchosť to budeme nazývať “zbraň”)a či má nejaké zvláštne útoky. Potom uvediete všetky útoky vo forme:

(bonus za silu) + (ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) = (bonus za silu+ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) (“zbraň”) + zvl (ak nejaké existuje)

	OČ:
	Musíte si predstaviťči je tvor obratný, rýchly a aký má povrch tela. Z toho potom vyvodíte OČ vo forme:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

niektoré tvory môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Väčšinou 21

	Veľkosť
	A,B,C,D,E – presný rozsah daných písmen je v PPZ. Existujú aj rôzne podskupiny ako A0 a pod. Neodporúčam používanie takýchto podskupín. Radšej v popise uveďte presné rozmery tvora. Proste treba udávať všetky dôležité údaje aby si čitateľ čo najlepšie vedel predstaviť daného tvora.

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách. 

	Zraniteľnosť:
	Rôzna – pozrite si PPP a zamyslite sa čím všetkým by mohol byť tento tvor zraniteľný. Pozor na errory ako je zaniteľný obyčajnou ale nie striebornou. Treba to potom vysvetliť prečo je takto nezraniteľný.

	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami. Neviem presne či tento vzorec presne sedí aj na mag. tvory ale pre orientáciu určite dobre poslúži.

	Inteligencia:
	Rôzna

	Presvedčenie
	Rôzne

	Poklady:
	To záleží iba na Pjovi. Poklady by mali byť zdôvodnené. Nie že dáky magický chrobák bude mať 10000 zlatých v diere kde býva :-))

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde).

	História a Výroba
	Určite poteší keď uvediete históriu týchto tvorov. Ako vznikli, či sa dajú vyrobiť, na čo boli pôvodne určené. Sú nejak “naprogramované”?

	Magenergia
	Má tento tvor vlastnú magenergiu? Má nejaké kúzla?

	Životospráva:
	Potrebuje tento tvor jedlo a vodu? 

	Rozmnožovanie:
	Môže sa tento tvor sám rozmnožovať? Ako?

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho aj magického útoku.

	Obrana:
	Uviesť či bojuje alebo skôr uteká. Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti.

	Iné:
	Sem uviesť všetky iné vlastnosti a zvláštnosti tohoto tvora. Magické tvory môžu byť naozaj akékoľvek a treba pustiť uzdu svojej fantázii


	Bestiář
	Nemŕtvy


	Názov:
	Každý tvor by mal mať svoj názov. Vyberajte dôkladne. Názov by mal tvora aspoň trocha vystihovať. Väčšinou ide o to ako tento tvor zomnrel, čím živý či ako vyzerá.


	Životaschopnosť:
	Určuje schopnosť prežiť. Ide aj o to koľko magov musí nekromant na neho vynaložiť a koľko magov musí dať na jeho udržanie.

	ÚČ:
	Najprv si musíte ujasniť čím vlastne môže tento tvor útočiť (pre jednoduchosť to budeme nazývať “zbraň”)a či má nejaké zvláštne útoky. Potom uvediete všetky útoky vo forme:

(bonus za silu) + (ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) = (bonus za silu+ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) (“zbraň”) + zvl (ak nejaké existuje)

	OČ:
	Musíte si predstaviťči je tvor obratný, rýchly a aký má povrch tela. Z toho potom vyvodíte OČ vo forme:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

niektoré tvory môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Nemajú!!!

	Veľkosť
	A,B,C,D,E – presný rozsah daných písmen je v PPZ. Existujú aj rôzne podskupiny ako A0 a pod. Neodporúčam používanie takýchto podskupín. Radšej v popise uveďte presné rozmery tvora. Proste treba udávať všetky dôležité údaje aby si čitateľ čo najlepšie vedel predstaviť daného tvora.

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách. Nemŕtvy majú neustále chuť na živé mäso.

	Zraniteľnosť:
	E, I, J, K, L, N – ale býva aj iná .. napríklad u takých humanoidných nemŕtvych.

	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami. Nemŕtvy väčšinou nie sú najpohyblivejší – česť výnimkám.

	Inteligencia:
	Rôzna – ale moc s ňou neoplývajú.

	Presvedčenie
	Rôzne – ale väčšinou zlé .. dobrého nemŕtveho som ešte nevidel.

	Poklady:
	To záleží iba na Pjovi. Poklady by mali byť zdôvodnené. 

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde).

	História a Výroba
	Určite poteší keď uvediete históriu týchto tvorov. Ako vznikli, či sa dajú vyrobiť, na čo boli pôvodne určené. Sú nejak “naprogramované”? Poslúcha svojho tvorcu? 

	Zvláštne schopnosti:
	Niektorý nemŕtvy majú zvláštne schopnosti. Hlavne proti živým tvorom majú desivé zbrane. Preto bývajú nemŕtvy taký strašidelný a tejto položke sa treba venovať.

	Životospráva:
	Koľko tento tvor vydrží. Môže žiť na slnku? 

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku. Uviesť obľúbené zbrane.

	Obrana:
	Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti.

	Iné:
	Sem uviesť všetky iné vlastnosti a zvláštnosti tohoto tvora. Nemŕtvy sa dá vyrobiť prakticky zo všetkého a tak je dôležité aby čitatela pŕispevok zaujal. Každý si z kostry dokáže vyrobiť kostlivca a tak treba prísť s niečím inovačným.


	Bestiář
	Drak


	Názov:
	Draci sa pomenovávajú podľa ich farby alebo prostredia kde žijú – ale bájny draci môžu mať aj vlastné mená. Takýto známy draci majú aj zvláštne znamenia, podľa ktorých ich ľudia poznajú.


	Životaschopnosť:
	U drakov je rôzna a z pravidla vysoká. Iba dráčikovia či iná príbuzný môžu mať nižšiu životaschopnosť.

	ÚČ:
	Najprv si musíte ujasniť čím vlastne môže tento tvor útočiť (pre jednoduchosť to budeme nazývať “zbraň”)a či má nejaké zvláštne útoky. Potom uvediete všetky útoky vo forme:

(bonus za silu) + (ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) = (bonus za silu+ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) (“zbraň”) + zvl (ak nejaké existuje)

	OČ:
	Musíte si predstaviťči je tvor obratný, rýchly a aký má povrch tela. Z toho potom vyvodíte OČ vo forme:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

niektoré tvory môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Väčšinou 21 a vyšie (skôr nad tých 25)

	Veľkosť
	A,B,C,D,E – presný rozsah daných písmen je v PPZ. Existujú aj rôzne podskupiny ako A0 a pod. Neodporúčam používanie takýchto podskupín. Radšej v popise uveďte presné rozmery tvora. Proste treba udávať všetky dôležité údaje aby si čitateľ čo najlepšie vedel predstaviť daného tvora. (Veľký draci sú väčšinou E)

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách.  Draci sú väčšinou tak inteligentný, že bojovnosť nemajú.

	Zraniteľnosť:
	B, C, D, G/4, H/4, I, J, K/2 – väčšinou je to však viac obmedzené a draci sú oveľa ťažšie zraniteľný.

	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami. Udáva sa na zemi aj vo vzduchu zvlášť.

	Inteligencia:
	Rôzna – ale väčšinou vysoká.

	Presvedčenie
	Rôzne

	Poklady:
	To záleží iba na Pjovi. Poklady by mali byť zdôvodnené. Väčšinou však veľa a aj nejaké magické predmety.

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde). Ide o múdreho alebo divokého draka?

	História
	Draci majú zaujímavú históriu a tvoj drak určite tiež.

	Zvláštne schopnosti:
	Niektorý draci majú zvláštne schopnosti. Ako premena, dračí dych atď. Treba to všetko uviesť a povenovať sa týmto schopnostiam. Robia draka zaujímavého.

	Životospráva:
	Čím sa živý. Ako spí? Všíma si ľudí alebo ich ignoruje?

	Doupě:
	Kde žije. VäčŠinou treba popísať v akých jaskyniach takýto drak žije.

	Rozmnožovanie:
	Ak sa vám chce tak popíšte drčie rozmnožovanie – aj mňa by to celkom zaujímalo

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku. Uviesť obľúbené zbrane.

	Obrana:
	Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti.

	Iné:
	Drak môže mať nekonečne veľa schopností a zvláštnstí. Každá z nich ho robí jedinečným. Netreba to však preháňať.


	Bestiář
	Nestvůry magického pole


	Názov:
	Démoni, duchovia a iné entity, ktoré názov dostávajú hlavne podľa toho čo robia prípadne ako vyzerajú.


	Životaschopnosť:
	Je rôzna. Väčšinou sa odvádza od levelu sféry, magického kruhu či magického sveta z ktorého daná príšera pochádza.

	ÚČ:
	Najprv si musíte ujasniť čím vlastne môže tento tvor útočiť (pre jednoduchosť to budeme nazývať “zbraň”)a či má nejaké zvláštne útoky. Potom uvediete všetky útoky vo forme:

(bonus za silu) + (ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) = (bonus za silu+ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) (“zbraň”) + zvl (ak nejaké existuje)

	OČ:
	Musíte si predstaviťči je tvor obratný, rýchly a aký má povrch tela. Z toho potom vyvodíte OČ vo forme:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

niektoré tvory môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Rôzna, ale väčšinou dosť vysoká – niekedy sa ani nemusí uvádzať – tak ako u magických tvorov.

	Veľkosť
	A,B,C,D,E – presný rozsah daných písmen je v PPZ. Existujú aj rôzne podskupiny ako A0 a pod. Neodporúčam používanie takýchto podskupín. Radšej v popise uveďte presné rozmery tvora. Proste treba udávať všetky dôležité údaje aby si čitateľ čo najlepšie vedel predstaviť daného tvora.

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách. 

	Zraniteľnosť:
	Rôzna, ale väčšinou sú zraniteľný iba obmedzenými prostriedkami.

	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami. Udáva sa na zemi aj vo vzduchu zvlášť ak táto príšera vie lietať. Ten vzorec neberte ako smerodatný. Predsa len tieto príšery schopné aj čudných vecí.

	Inteligencia:
	Rôzna. Taktiež tiekedy záleží na mieste odkiaľ daná príšera pochádza

	Presvedčenie
	Rôzne

	Poklady:
	To záleží iba na Pjovi. Poklady by mali byť zdôvodnené. Väčšinou však žiadne. Prípadne iba nejaké veci čo majú pri sebe.

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zhmotnenie, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde). Ide o nejaký špeciálny druh. Aké je jeho poslanie na tomto svete. Ako dlho tu môže ostať.

	Pôvod:
	Tieto príšery väčšinou nepochádzajú z tohoto sveta a je dobré ak napíšete niečo čo priblýži ich domovský svet. Potom je lahšie pochopiť jeho účel na tomto svete.

	Vyvolanie:
	Niektoré takéto príšery sa dajú úmyselne povolať zo svojho sveta. Je dobré napísať ako a aké to má následky.

	Zvláštne schopnosti:
	Niektoré tvory majú aj zvláštne schopnosti, ktoré si doniesli zo svojho sveta. Tieto schopnosti môže daný tvor používať na páchanie dobra či zla.

	Životospráva:
	Takéto tvory sa neživia stravou ako ľudia. Väčšinou vysávajú život z živých organizmov, alebo požierajú mysel. Kľudne im dajte silnú silu mysli aby mohli bojovať s čarodejmi v mentálnom súboji.

	Výskyt:
	Tieto príšery potrebujú na svoje existovanie určité prostredie. Niektoré sa voľne pohybujú ale niektoré sú viazané iba na určité miesto nasiaknuté energiou alebo sa musia zdržovať tam kde boli zakliaty atď.

	Rozmnožovanie:
	Niektoré takéto tvory sa môžu v našom svete aj sami rozmnožovať. Je to nezvyčajné, ale keď sa to stane, tak to nie ja nič dobré.

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku.

	Obrana:
	Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti.

	Iné:
	Nestv°ry magického pola môžu mať nezvyčajné schopnosti, poslania či iné veci ktoré by si rád ešte spomenul(a).


	Bestiář
	Prehistorická nestvůra


	Názov:
	Námet reba čerpať kníh či filmov. Nie je však na zohodenie vymyslieť si vlastný druh.


	Životaschopnosť:
	Záleží na veľkosti, ale prehistorické zvieratá ju majú väčšino veľkú aj keď sú malé.

	ÚČ:
	Najprv si musíte ujasniť čím vlastne môže tento tvor útočiť (pre jednoduchosť to budeme nazývať “zbraň”)a či má nejaké zvláštne útoky. Potom uvediete všetky útoky vo forme:

(bonus za silu) + (ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) = (bonus za silu+ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) (“zbraň”) + zvl (ak nejaké existuje)

	OČ:
	Musíte si predstaviťči je tvor obratný, rýchly a aký má povrch tela. Z toho potom vyvodíte OČ vo forme:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

niektoré tvory môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Rôzna.

	Veľkosť
	A,B,C,D,E – presný rozsah daných písmen je v PPZ. Existujú aj rôzne podskupiny ako A0 a pod. Neodporúčam používanie takýchto podskupín. Radšej v popise uveďte presné rozmery tvora. Proste treba udávať všetky dôležité údaje aby si čitateľ čo najlepšie vedel predstaviť daného tvora. Väčšina z nich však bude obrovská – teda typu D a E.

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách.

	Zraniteľnosť:
	Väčšinou ako zviera. B,C,D,G,H,I,J,K,L – ale môže sa odlišovať – treba však uviesť dôvod.

	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami. Udáva sa na zemi aj vo vzduchu zvlášť ak vie zviera lietať.

	Inteligencia:
	Rôzna – väčšinou (tak 99.999%) 1, prehistorický hmyz 0.

	Presvedčenie
	Väčšinou žiadne lebo nemajú INT nad 1

	Poklady:
	To záleží iba na PJovi. Poklady by mali byť zdôvodnené. Väčšinou však žiadne tka ako zvieratá. Cenné môžu byť ich rohy, koža atď.

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde). 

	Zvláštne schopnosti:
	Niektoré príšery majú zvláštne schopnosti. Vypúšťajú plyn ako obranu, dokážu sa zamaskovať atď. Treba vymislieť niečo inovačné aby to zaujalo. Prehistorické príšery sa netešia veľkej obľube a tak treba vymyslieť niečo zaujímavé či zábavné aby to bolo aj použiteľné vo fantasy svete.

	Spoločenské zriadenie
	Samotár? Žije v stádach? Kdo je vodca smečky?

	Životospráva:
	Čím sa živý. Kedy spí? Všíma si ľudí alebo ich ignoruje?

	Doupě:
	Kde žije. Väčšinou treba popísať v akých jaskyniach takýto tvor žije. Alebo sa potuluje stále po pastvinách atď.

	Rozmnožovanie:
	No mnohých ľudí by asi nepotešilo keby sa nám tu rozmožili dinosaury ale patrí to k životu a je teda dobré napísať ako sa tieto tvory rozmnožujú.

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku. Uviesť obľúbené zbrane.

	Obrana:
	Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti.

	Ochočenie:
	Presné pravidlá si nájdi v pravidlách DrD. Uvádzať iba ak sa dá zviera ochočiť a dokáže žiť v zajatí. Uviesť ako ľahko sa dá zviera naučiť povelom a aké zložité povely dokáže pochopiť. Ber ohľad na to že prehistorické zvieratá … a hlavne tie veľké sa asi ochočiť dať nebudú.

	Lov:
	Niektoré zviratá sú lovné. Vtedy treba napísať Koľko vážia (to by sa malo aj tak), kolˇko čenov sa dá z nich dostať a či sa dá z nich stiahnuť koža, či prípadne nejaký roh, perie či iné vzácne veci. Presný popis ako uvádzať tieto hodnoty je v PPP.



	Iné
	Prehistorické nestůry poskytujú neobmedzené možnoti a určite je čo na nich popisovať. Postite uzdu svojej fantázii.

	Bestiář
	Hmyz


	Názov:
	Väčšinou si treba iba vybrať z knihy, ale určite sa každý poteší novému neznámemu druhu, ktorý má kopu zvláštnych schopností.


	Životaschopnosť:
	Záleží na veľkosti ale väčšinou tie veľkosti A majú 1-3 … ale nie je to pravidlo

	ÚČ:
	Najprv si musíte ujasniť čím vlastne môže tento tvor útočiť (pre jednoduchosť to budeme nazývať “zbraň”)a či má nejaké zvláštne útoky. Potom uvediete všetky útoky vo forme:

(bonus za silu) + (ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) = (bonus za silu+ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) (“zbraň”) + zvl (ak nejaké existuje)

	OČ:
	Musíte si predstaviťči je tvor obratný, rýchly a aký má povrch tela. Z toho potom vyvodíte OČ vo forme:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

niektoré tvory môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Rôzna.

	Veľkosť
	A,B,C,D,E – presný rozsah daných písmen je v PPZ. Existujú aj rôzne podskupiny ako A0 a pod. Neodporúčam používanie takýchto podskupín. Radšej v popise uveďte presné rozmery tvora. Proste treba udávať všetky dôležité údaje aby si čitateľ čo najlepšie vedel predstaviť daného tvora. Väčšinou však A a niekedy aj B

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách..

	Zraniteľnosť:
	Väčšinou ako zviera - B,C,D,G,H,I,J,K,L … ale kľudne sa môže lýšiť.

	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami. Udáva sa na zemi aj vo vzduchu zvlášť ak vie zviera lietať.

	Inteligencia:
	Väčšinou 0 … ale nájdu sa aj také s 1.

	Presvedčenie
	Väčšinou žiadne lebo nemajú INT nad 1

	Poklady:
	To záleží iba na PJovi. Poklady by mali byť zdôvodnené. Väčšinou však nejaké majú iba v hniezde. Cenné môže byť však ich spracovanie. Z niektorých sa dajú vydestilovať magy atď.

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde). 

	Zvláštne schopnosti:
	Niektoré príšery majú zvláštne schopnosti. Vypúšťajú plyn ako obranu, dokážu sa zamaskovať atď. Treba vymislieť niečo inovačné aby to zaujalo. 

	Spoločenské zriadenie:
	V akom zriadení žijú? Samotári? Žijú ako v úly? Kto im vládne? 

	Životospráva:
	Čím sa živý. 

	Doupě:
	Kde žije. Väčšinou treba popísať v akých priestoroch (les, jaskyňa, kanál) takýto tvor žije.

	Rozmnožovanie:
	No nie je to moc zaujímavé ale treba to spomenúť. Kladie vajíčka kráľovná? Alebo je to obyčajná samička.

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku. Uviesť obľúbené zbrane.

	Obrana:
	Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti.

	Iné
	Hmyz môže byť veľmi zaujímavý. Môže to byť dokonca aj posvätné zviera. Treba vymyslieť niečo zaujímavé. Niečo čo proste hrdina nezašlapne.


	Bestiář
	Humanoid


	Názov:
	No proste názov rasy, z ktorej pochádza.


	Životaschopnosť:
	Úroveň – Väčšinou sa úvádza bežná úroveň bojovníkov z danej rasy.

	ÚČ:
	Najprv si musíte ujasniť čím vlastne môže tento tvor útočiť (pre jednoduchosť to budeme nazývať “zbraň”)a či má nejaké zvláštne útoky. Potom uvediete všetky útoky vo forme:

(bonus za silu) + (ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) = (bonus za silu+ÚČ “zbrane” / útočnosť “zbrane”) (“zbraň”) + zvl (ak nejaké existuje)

	OČ:
	Musíte si predstaviťči je tvor obratný, rýchly a aký má povrch tela. Z toho potom vyvodíte OČ vo forme:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

niektoré tvory môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Rôzna.

	Veľkosť
	A,B,C – to sú najbežnejšie veľkosti … ale nie je to nijak obmedzené … ale robiť humanoida veľkosti E nie je zasa najmúdrejšie.

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách.

	Zraniteľnosť:
	A, B, C, D, G, H, I, J, K, L, M – toto je väčšinou konštantné a nemení sa.

	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami.

	Inteligencia:
	Rôzna .. ale väčšinou 2 a vyššie.

	Presvedčenie
	Rôzne.

	Poklady:
	To záleží iba na PJovi. Humanoidi môžu mať u seba čokoľvek.

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde). Nezabúdaj, že nejde o novú rasu. Je to skôr bežný bojovník z danej rasy. Môžeš uviesť, ktoré zbrane používajú najradšej atď.

	Zvláštne schopnosti:
	Niektorí humanoidi majú zvláštne schopnosti ako napr. Trpaslík, kroll atď. Vymyslieť novú schopnosť nie je ľahké. Pozor aby sa nestal z vášho humanoida superman. Dávať viac ako jednu schopnosť je priveľa. 

	Spoločenské zriadenie a história.
	Tu sa stručne spomenie v akých spoločenských zriadeniach daný typ humanoida žije. S kým obchodujú. Kto je ich nepriateľ. Niečo o vývoji danej rasy. Kto im vládne. Čo je najbežnejšie povolanie. Celé je to iba na spestrenie.

	Životospráva:
	Môžete sem napísať čo je ich najobľúbenejšie jedlo. Aký dobytok chovajú a čo pestujú. Je to tiež iba na spestrenie popisu.

	Domy:
	Kde žijú. Sú to kočovníci alebo žijú v mestských štátoch?

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku. Uviesť obľúbené kombinácie ozbrojenia. Aké taktiky používajú. Či sú to zbabelci alebo krutí bojovníci. Tejto sekcii sa treba špeciálne venovať. 

	Obrana:
	Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti. Obľúbené typy zbroje.

	Iné
	Ak chcete ešte niečo spomenúť tak to sem napíšte. Humanoidi sú obľúbenou príšerou hlavne preto leebo sa s nimi dá vyjednávať, obchodovať či dobre zápasiť. Nerozpisuj sa moc lebo by to mohlo skončiť tak, že popíšeš celú novú rasu a to sem nepatrí.


	Bestiář
	Lykantrop


	Názov:
	Z pravidla je to predpona utvorená z typu zvieraťa s príponou – dlak.


	Životaschopnosť:
	Úroveň – Záleží hlavne na typu zvieraťa – je rovnaká pre zvieraciu a ľudskú podobu.

	ÚČ:
	Ľudská podoba:

(bonus za silu + ÚČ zbrane / útoč. zbrane) = (súčet / útoč. zbrane)

Zvieracia podoba:

((bonus za silu + 1) + ÚČ zbrane* / útoč. zbrane) = (súčet / útoč. zbrane)

*zbraň … u zvieraťa je to samozrejme tlama, pařáty, chvost atď.

	OČ:
	Ľudská podoba:

(bonus za Obratnosť) + (KZ) = súčet

Zvieracia podoba:

(bonus za Obratnosť+1) + (KZ) = súčet

Niektoré tvory môžu mať dokonca aj nejaké zvláštne obranné schopnosti. Tie sa môžu spomenúť tu, alebo až v popise zvieraťa.

	Odolnosť:
	Rôzna. V zvieracej podobe +2

	Veľkosť
	A,B,C – to sú najbežnejšie veľkosti … ale nie je to nijak obmedzené … ale zasa by celková hmota mala byť v nejakom rozumnom pomere … nie že z malinkého človiečika vznikne Slon. I keď aj to by bolo možné len by bolo treba popísať priebeh premeny.

	Bojovnosť:
	Niečo ako intuitívna agresivita. Presné pravidlá udelovania bojovnosti si pozri v pravidlách.

	Zraniteľnosť:
	A/2, D, F, G/2, I/2, J, K, L, M – toto je väčšinou konštantné a nemení sa.


	Pohyblivosť:
	Základ + 2x bonus za silu + bonus za obratnosť … základ si musíte určiť sami. Vzorec nie je smerodatný a vaša pohyblivosť sa môže úplne od výsledku lýšiť.

	Inteligencia:
	Rôzna… V zvieracej podobe okolo polovice z ľudskej podoby

	Presvedčenie
	Rôzne.

	Poklady:
	To záleží iba na PJovi. V zvieracej podobe väčšinou u seba nič nemajú.

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte. Treba uviesť skúsenosťi za obi dve podoby


	Popis:
	Vonkajší popis. Farba, veľkosť, zvláštne znamenia a schopnosti (neuvedené inde). Ak sa niečo lýši od pravidiel z DrD PPZ tak to sem napíš.

	Zvláštne schopnosti:
	Väčšinou ide o ovládanie daného druhu zvierat, ale môže mať aj iné schopnosti, ktoré mu ľahčia žiť v divočine.

	Spoločenské zriadenie:
	Ide o to či žije v smečke ako vodca, alebo je niečo ako boh pre daný typ zvieraťa. Lykantrop može žiť aj medzi ľuďmi a masovať to.

	Životospráva:
	Čím sa živí? Spí v noci lebo cez deň. Jeho návyky.

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku. Uviesť obľúbené kombinácie ozbrojenia. Aké taktiky používajú. Tejto sekcii sa treba špeciálne venovať. Je tu treba spomenúť ako ovláda svojich zverencov. Či bojuje s nimi, alebo čaká kým to za neho vyriadia oni atď.

	Obrana:
	Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti. Obľúbené typy zbroje.

	Iné
	Ak chcete ešte niečo spomenúť tak to sem napíšte. Lykantropi sú obľúbenou príšerou (ale už dosť otrepanou) hlavne preto leebo sa s nimi dá vyjednávať, obchodovať či dobre zápasiť. Vymyslieť dobrého lykantropa nie je ľahké.


	Bestiář
	Nevidený


	Názov:
	Ide väčšinou o rôzne hrůzy. Ale dajú sa vymyslieť aj iné názvy.


	Životaschopnosť:
	Ide o úroveň nevideného.

	ÚČ:
	Závisí na úrovni nevideného – uvádza sa iba ako ÚČ/útoč.

	OČ:
	Uvádza sa iba KZ

	Odolnosť:
	Nemajú!!!

	Veľkosť
	Záleží na úrovni nevideného.

	Bojovnosť:
	Z pravidla 12.

	Zraniteľnosť:
	Z pravidla C, I, J, N

	Pohyblivosť:
	Veľmi malá …. Okolo 1-2

	Inteligencia:
	Z pravidla 1.

	Presvedčenie
	Aj keď majú Int 1 tak ich presvedčenie je z pravidla ZkZ

	Poklady:
	Z pravidla 0 

	Skúsenosti
	Pozri vzorec v PPE … ja sa ním neriadim, ale ak ho správne použijete určite nič nepokazíte.


	Popis:
	Ak je to hrůza tak by ste sa mlai držať popisu z PPZ. Ak ste si vymysleli nového nevideného tak treba popísať presné pravidlá.

	Výroba:
	Popis ako sa dá takýto nevidený vyrobiť každého poteší.

	Zvláštne schopnosti:
	Niektorí nevidení môžu mať zvláštne schopnosti. Hlavne proti živým tvorom môžu mať desivé zbrane. Preto bývajú nevidení takí strašidelní a tejto položke sa treba venovať.

	Životospráva:
	Koľko tento tvor vydrží. Môže žiť na slnku? Živý sa dušami, energiou? Atď.

	Útok:
	Popis útoku. Uviesť presný popis zvláštneho útoku.

	Obrana:
	Uviesť všetky zvláštnosti v OČ a zraniteľnosti.

	Iné:
	Sem uviesť všetky iné vlastnosti a zvláštnosti tohoto tvora. Nevidení bývajú strašní bojovníci a každý sa s nimi nerád stretáva. Ak ste si vymysleli nového nevideného treby myslieť na to že nevidení svojimi útokmi môžu zvyšovať svoju úroveň. Treba vymyslieť aj pokračovania k danému nevidenému. Ak ste ale vymysleli nejaké nové pravidlá k právaniu sa nevideným tak ich musíte celé uviesť.


